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DAMIAN (9), es un pequeño vampiro que está a punto de cumplir 10 años 
(edad en la que todo vampiro debe convertirse en adulto al probar la sangre 
humana); tiene un secreto que teme contarle a sus padres. Así que decide ir 
a la mansión del legendario Drácula para probarle a todos que puede ser un 
gran vampiro aunque no le guste la sangre.

G general
audiences
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DOMO INTERACTIVO

• Personal de logística, operación y 
recreación. 

• Laboratorios de arte, diseño o multimedia 
en aulas de informática para niños y jovenes.

• Guías interactivas, apps y actividades 
previas y post visita. Blogs intercambio y 
colaboración. 

Galerías y salas complementarias:
Montajes especiales con estructuras adicionales portables, pantallas interactivas, hologramas, sistemas de visualización 

de ultra alta definición para detalles, impresión 3D con información de ampliación.

Domo temático inmersivo: 
• MS Domo Theater®, disponibles en capacidad desde 40 a 100 
   personas sentadas.
• Proyección de alta definición de 360°- Resolución 2k - 4k.
• Sistema de audio envolvente.

• Ayudas audiovisuales para manejo de 
contenidos 3D, Realidad aumentada y hologramas.

• Exhibición temática  audiovisual
inmersiva dentro del domo teatro.

• Galería física interactiva
   relacionada con el tema.

Experiencias 
interactivas a través 

de gamificacion y 
lúdicas.


